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v cerraduras

De una forma independiente por complero, ef filésofo Daniel Den-
nett ha elaborado algunas ideas sobre el origen de nuestra mente que
tienen muchos puntos en comiin con el pensamienco de Konrad Lorenz
(y con el de Darwin). El medelo de Dennetrt es una sorre de compleji-
dad ascendente. en la que unos tipos de mentes son pisos que se cons-
truyen sobre otros inferiores menos eficaces. :

El piso mis bajo es el que ccupan las que Dennert llama crigturas
darwinianas, que muestran las formas de comporramiento mis simples,
v que fueron las primeras. Estas criaturas darwinianas tienen diferentes
tipos de comportamiento ante un problema dado; es como st fueran fa-
ves distintas que intentan abrir una misma cerradura, Unas v otras ver-
siones de /lave aparecieron por ¢l mecanismo ciego de la muticién y
recombinacion de genes. La seleccién natural favorecié una de las
variantes, y ésta se multiplicé. Las criaturas darwiniznas sélo rienen un
tipo de respuesta (una llave cada una) ante un problema (la cerradura):
unas aciertan y otras no, pero no existe ninguna plasticidad en el com-
porramiento, que no se puede modificar en absolure durante la vida del
individuo: [z llave con la que uno nace permanece siempre igual.

Con el tempo aparecieron criaturas con un comporramiento {un
fenoripa en definitiva) mds flexible. Se podria decir que esas criaturas no
cstaban completamente terminadas en el nacimiento, sine que eran sus-
ceptibles de ser modificadas por las circunstancias de la vida. Ante el
mismo problema (la cerradura) estos seres ensayarian ciegamente dife-
rentes tipos de respuestas (disrintas llaves) hasta que una funcionara
(abriera la cerradura).

Estos organismos no suponen mucho avance en la torre de compleji-
dad ascendente, pero algunas de estas formas disponian ademds (como
siempre por pura casualidad, es decir, por simple muracién v recombi-
nacion) de un mecanismo que reforzaba los compartamientos que renian
éxito (las llaves que abrian cerraduras) y, por el contrario, ese mecanis-
mo hacia que los movimientos que conducian al fracaso (al desastre mds
o menos completo) se repitieran poco o nada. En otras palabras, la pro-
xima vez que una de esas criaturas se encuentre ante la misma cerradu-
ra, lo mds probable es que pruebe primero con la llave que tuvo éxiro la
vez anterior.

De llaves y cerraduras®

Esos organismos aprenden de sus experiencias, v Denners los deno-
mina criaruras skinnerianas porque su conducta es el resultado del meca-
nismo de refuerzo o aversion por el premio o castigo que segtin Skinner
estd en la base de todo proceso de aprendizaje: es lo que €l llamaba el
condicionamiento operante o instrumental. Esta forma de aprender, como
se recordard, es diference de la de los genes; éstos sélo aprenden de sus
éxiros (las criaturas darwinianas que tienen las llaves que abren cerradu-
ras sobreviven, las otras mueren), mientras que las criaturas skinneriznas
también aprenden de sus fracasos: las llaves que no abren la cerradura
son eliminadas sin que muera el organismo que las produce.

Los seres humanos somos criaruras darwinianas a veces, y también
podemos ser criazuras skinnerianas, pero disponemos de un tercer siste-
ma para dar con el comportamiento adecuado. Somos crianras poppe-
rianas; éste es el nombre del cercer piso en la torre de Dennetr, que hace
honor al famoso filésofo Karl Popper, para quien nuestro disefio «per-
mire que mueran nuescras hipdeesis en vez de nosotross. En otras pala-
bras, es maravilloso (casi mdgico) que las muilciples pruebas ante una
cerradura de las diferentes clases de llaves no se hagan en el espacio real,
donde cada fracaso es un golpe recibido y cal vez la muerte. 5i hay mala
suerte una criatura skinneriana puede cardar mucho antes de dar con la
llave correcra, ya que las va probando todas en cualquier orden. La

ssiguiente vez todo serd mis ficil gracias al condicionamiento operante,
pero el animal puede saiir tan mal librado de la experiencia que es posi-
ble que no hava una proxima vez.

En lugar de experimentar en el espacio exterior, el hombre y ambién
otras especies animales tienen la capacidad de experimensar en un espa-
cio imaginado, que es un espacio interior donde se pueden probar las
diferentes llaves sin riesgo. El primer intento de una criarura skinneria-
na ante un problema (cerradura) es una opcién cualquiera, elegida al
azar, encee las diferentes posibilidades (llaves) de que dispone. En cam-
bio, fa criatura popperizna prueba en primer lugar la opcién gue ha
tenido éxito en su simulacidn cerebral y que por eso ha sido preselectio-
nada. Para elio se necesita una cierra capacidad de reproducir interna-

menre, y con suficience fidelidad, el medio externo y de crear asi una -

especie de ambiente interno.
En otras palabras. en contra de los fildsofos que argumentaron que
venimos al mundo sin conocimiento alguno del mundo real (como una
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hoja en blanco). e incluso que no tenemos capacidad de adquirirlo, la
realidad es que las criaturas popperianas nacen con un modelo interna,
bastante exacto por la cuenta que les trae, de lo que hav mis alld de sus
cerebros. Y ademds cuentan con fa posibilidad de adquirir conocimien-
10 e ir mejorando y completando duranre la vida esa representacion
interior del mundo exterior con la que nacen. No hace falta explicar que
el mundo interior no es una casa de mufecas, no es una maquera del
mundo real. Como dice Dennerr, no se trata de imaginar que tenemos
dentro de la cabeza una estufa imaginaria tan caliente que quema el
dedo imaginario que ponemos encima. Pero asi y todo hay suficience
informacidn en esa representacién interior como para que cumpla con
su funcion de evitarnos que nos quememos el dedo real en la estufa real
del mundo real.

Segin Dennett sélo los invertebrados, v quizds no todos, podrian ser
criaturas puramente skinnerianas. Los vertebrados son, sin excepciones,
criaruras popperianas.

Esa representacién interna del mundo externo puede mejorarse afia-
diendo las experiencias que se van acumulando durante la vida, y, a ser
posible, las experiencias acumuladas por otros. La forma en la que se
apropian unos animales del conocimiento de otros es la imitacidn, y
gracias a ella existe la tradicidn. La cultura, entendida en su sentido mis
amplio como una forma no genética de transferir informacién de una
generacion a otra, sigue el mecanismo de Lamarck en lugar del meca-
nisme de Darwin; es decir, gracias a la culrura se transmicen los conoci-
mientos adquiridos, que no van en los genes.

Por medio de la cultura heredamos las herramiencas que fabricaron
personas que han muerto hace mucho dempo, y lo mismo hacen los
animales que las usan, como los chimpancés. En las simulaciones cere-
brales de como resolver problemas se pueden incluir también las herra-
mientas, de manera que una llave real puede ser probada con una cerra-
dura dentro de nuestra cabeza. De este modo se incorpora al modelo
interno de la realidad no solo el mundo de los objetos narurales, sino
también el de los objetos fabricados, es decir, el espacio diseriado.

Las criaturas que tienen tradicidn son llamadas por Daniel Dennert
crianuras gregorianas, esta vez en honor del psicélogo britdnico Richard
Gregory. Este autor observd que un par de tijeras no sdlo son resultado
de la inteligencia, sino que proporcionan inceligencia adicional a quien
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las usa. Las herramientas son nreligencia posencial. Cuanta mds inteli-
gencia se puso en el disefio del dril, mis inteligencia potencial se conﬁ'f:re
a quien la use. Los grupos de chimpancés que no 'sa.l::en prepacar palitos
para pescar termitas {porque no estd en su tra#lcton) se p1::rlden esta
imparrante fuente de proreinas. Por el contraria, losl hommlc}os que
aprendieron a fracturar un hueso con una piedra acccdleron. al fico tué-
tano que contiene. Mucho mayor es la diferencia entre qumnes.dls.po-
nen de armas de Fuego y quienes usan lanzas de madera. El fusil tiene
mds disefio, mds inceligencia incorporada, que un palo aguzado en su
excremo. '

Es evidente que solo una criatura gregoriana podia convertirse en un
ser humano, pero eso no guiere decir que sea Fil saber como lo hlZ(').
Dennerr piensa que la clave la da el propio Gregory: entre 1a.s: mds
importantes herramientas estin las herramientus mentales, es decir, las
palabras. El resulcado de incorporar las herramientas me.nm[e..r a nuestro
espacio imaginado y de jugar con ellas combindndolas de.mﬁmta.s formas
diferentes fue, con el tiempo, la mente humana. ¥ mmblén_ gracias a esta
poderosa herramienta, esta vez 2l servicio dela camun'{cac:dn, fue posi-
ble aprender no sélo de los errores propios, sino también de los errores

de los demds.

Quins aspectes t'han sorprés de la descripcié dels models de ‘criatures’ que proposa I'autor?

Per fer sociologia quins models hem de tenir en compte? Per qué?




